
 
 

CONTEST FINALE “TESORI PONTINI” 
Parco Tematico Museo Piana delle Orme 

Domenica 16 aprile 2023 
 

REGOLAMENTO  
 

Gent.le dirigente 
Gent.mi docenti 
 
Il quotidiano Latina Editoriale Oggi, in collaborazione con la Esseci 
Cooperativa Editoriale, ha promosso il progetto SIT – Scuola Informazione 
Territorio, attraverso la realizzazione dell’iniziativa editoriale e ludico-didattica 
“Alla ricerca dei Tesori Pontini”, indirizzata alle scuole primarie e secondarie 
della Provincia di Latina per l’anno scolastico 2022-23. Obiettivo primario, la 
promozione del patrimonio naturale, storico, culturale, artistico ed 
enogastronomico del territorio pontino al fine di sviluppare nelle nuove 
generazioni la consapevolezza dei luoghi in cui si vive e delle risorse a 
disposizione, nell’ottica della loro tutela, valorizzazione e promozione. 
Strumento prioritario un album illustrato: attraverso il gioco della figurina, 
distribuita in collezioni gratuite tramite il Quotidiano Latina Oggi, i giovani 
alunni hanno potuto apprendere divertendosi le meraviglie dei 33 comuni 
pontini, sviluppando una conoscenza interattiva della Provincia di Latina.   
La società Esseci Cooperativa e Latina Oggi hanno seguito il percorso 
conoscitivo realizzato all’interno della scuola, attraverso incontri ludico-
didattici con gli studenti e con inserti all’interno del quotidiano in cui gli 
Istituti, a turno, hanno descritto la propria attività, i propri progetti realizzati e 
da realizzare.  
 
A conclusione del concorso scolastico, e parte integrante dello stesso, è previsto 
un contest finale a cui prenderanno parte tutti gli Istituti comprensivi aderenti 
all’iniziativa, secondo le modalità e i dettagli descritti nel presente documento.  
La partecipazione al contest è subordinata all’accettazione del presente 
regolamento.  
 
 
 



TIPOLOGIA EVENTO 
Il contest finale del progetto SIT – Scuola Informazione Territorio - sarà una 
vera e propria competizione a premi tra i diversi Istituti comprensivi che hanno 
aderito al progetto, e prevedrà lo svolgimento di 5 prove di conoscenza e 
abilità fisica alle quali parteciperanno a turno gli alunni della squadra.  
Ogni Istituto comprensivo gareggerà con una squadra, comprendente quindi 
tutti i plessi.  
Ad ogni prova sarà possibile per ogni scuola partecipare con un numero 
massimo di 30 alunni. Sarà consentita quindi la rotazione degli alunni per le 5 
gare in programma e coinvolgere ipoteticamente fino a 150 alunni 
 
Le prove saranno basate unicamente sui temi contenuti nell’album di figurine 
“Alla ricerca dei Tesori Pontini 2022-23”. Ad ogni prova verrà assegnato un 
punteggio; lo stesso sarà propedeutico alla redazione della graduatoria finale e 
dunque a decretare la scuola vincitrice.   
 
DATA E LOCATION 
Il contest finale si terrà presso Piana della Orme a Borgo Faiti (Latina), 
domenica 16 aprile 2023 dalle ore 10.30. Le scuole partecipanti dovranno 
arrivare alle ore 9.00 per la registrazione.  
L’ingresso alla struttura sarà riservato e gratuito. 
 
PARTECIPANTI 
All’evento potranno partecipare tutti gli Istituti comprensivi della Provincia di 
Latina che hanno aderito al progetto: essi sono chiamati a selezionare una 
rappresentanza di alunni coinvolgendo tutti i plessi afferenti all’Istituto stesso o 
comunque interessando quei plessi che hanno aderito e portato avanti il 
progetto nel corso dell’anno scolastico. Gli alunni possono essere scelti 
indistintamente dalla classe e dall’età, purché frequentanti la scuola primaria o 
secondaria dell’Istituto che rappresentano in gara.  
 
La selezione è a discrezione dell’Istituto. È vivamente consigliato però ai 
dirigenti/referenti di progetto di coinvolgere prioritariamente quanti hanno 
concluso l’album di figurine, premiando l’interesse, la costanza e la dedizione.  

 

DESCRIZIONE GARE 
Il campo gara sarà il grande prato di Piana delle Orme, le 5 sfide così si 
svolgeranno all’aperto. In caso di pioggia si disputeranno all’interno dei 
padiglioni del museo. 



Ogni squadra avrà una postazione costituita da un tavolo rettangolare intorno al 
quale si disporranno gli alunni prescelti (massimo 30). Ad una distanza di circa 
20 metri perpendicolare al tavolo degli alunni ci sarà il tavolo dell’insegnante (o 
più di uno) di riferimento della squadra, che quindi non potrà essere fisicamente 
vicino agli alunni durante lo svolgimento della prova. Il giudice di ciascuna 
squadra vigilerà il rispetto delle distanze e la regolarità della gara 

Ogni squadra avrà un capitano che rappresenterà l’Istituto e che scriverà le 
risposte sul foglio che verrà consegnato alla squadra, con i restanti compagni 
dietro a suggerire eventuali risposte, con l’accortezza di non parlare ad alta voce 
e farsi sentire dalle squadre avversarie.  

Ad ogni squadra, per ciascuna delle 5 prove, verrà consegnato dai propri giudici 
un foglio con le 15/20 domande. Questo avverrò simultaneamente alle altre 
squadre partecipanti, con ciascun giudice della squadra che prenderà il tempo e 
cronometrerà quello utilizzato per completare la gara.  

Gli alunni, confrontandosi tra di loro e condividendo le loro conoscenze, 
avranno un massimo di 20 minuti per rispondere correttamente al questionario, 
con il capitano che scriverà le risposte sul foglio. 

Quando la squadra avrà completato le risposte (o in caso di non conoscenza di 
alcune risposte completato solo quelle conosciute o presunte) un rappresentante 
della squadra dovrà correre verso il tavolo degli insegnanti e consegnare in 
busta chiusa il questionario della prova. L’insegnante lo siglerà e in quel 
momento il giudice della squadra fermerà il tempo, decreterà la conclusione 
della prova e consegnerà la busta ai giudici dei punteggi. 

E’ importante che ciascuna squadra risponda esattamente nel minor tempo 
possibile. A parità di risposte esatte con le altre squadre infatti sarà 
determinante - nella quantificazione del punteggio/piazzamento nella singola 
gara – il tempo che verrà impiegato nel dare la risposta: 

- ipotizziamo che la scuola A faccia 13 risposte esatte in 15’ e la scuola B 13 
risposte esatte in 14’ la squadra B avrà una graduatoria migliore. Viceversa se 
la squadra A avrà 13 risposte esatte in 15’ e la squadra B 12 risposte esatte e 
una sbagliata in 14’, sarà la squadra A a prevalere; 

Per consentire il regolare svolgimento delle gare è deciso che la squadra 
che nella singola prova non rispetterà il regolamento che vieta 
suggerimenti da parte di terze persone verrà squalificata e considerata 
ultima classificata nella singola gara. 



 
 
LE CINQUE PROVE 
 
1) PROVA FOTOGRAFICA: consiste nell’individuazione, attraverso 
un’immagine, di un luogo, un paesaggio, un monumento etc. della provincia di 
Latina. Saranno presentate agli alunni una serie di 15 fotografie.  

Ha lo scopo di verificare la capacità mnemonica degli alunni e di riconoscere 
visivamente un monumento, un paesaggio o un personaggio della provincia 
pontina. 

 

2) PROVA STORICA consiste in una serie di 15 domande sulla storia dei 
comuni della provincia 

Serve per affinare la preparazione sull’evoluzione di una provincia che ha 
vissuto varie epoche, preromana, romana, medievale, risorgimentale e moderna. 

 

3) PROVA SULLE TRADIZIONI consiste in una serie di 15 domande sulle 
tradizioni e l’enogastronomia dei vari comuni.  

Ha come fine quello di educare gli alunni alla conoscenza della cultura popolare 
della provincia pontina espressa nelle fiere e nelle sagre di paese ma anche nei 
prodotti e nei piatti tipici 

 

4) PROVA GEOGRAFICA consiste nell’individuare correttamente la 
posizione di un comune, dei laghi, dei fiumi e dei monti all’interno della 
provincia.  

Serve per agevolare l’orientamento degli studenti per gli spostamenti da nord a 
sud, dai monti al mare, nella provincia di Latina 

 

5) PROVA FINALE DI CULTURA GENERALE consiste in una serie di 20 
domande sulla conoscenza di strade, piazze, musei ed altro dei 33 comuni 

 

 



PUNTEGGI E GRADUATORIA FINALE 
 
I punteggi delle cinque gare avverranno del seguente modo: 
Le domande saranno numerate e avranno per ogni risposta esatta un punteggio 
corrispondente al proprio numero, in base ad un coefficiente di difficoltà 
crescente: la domanda numero 1 sarà, a discrezione dei compilatori, la più facile 
e varrà 1 punto. La domanda numero 2 sarà un po’ più difficile e varrà 2 punti e 
via dicendo fino ad arrivare all’ultima che varrà 15 o 20 punti (a seconda delle 
domande totali) 
 
Per la determinazione dei punteggi dopo ciascuna gara si tenga presente il 
seguente regolamento: 
Si ponga che le scuole partecipanti al contest siano in totale 20: la squadra che 
ha totalizzato più punti otterrà un punteggio di 20, la seconda 19 e così a 
scendere. In questo modo si garantirà un giusto equilibrio di punteggio tra le 
scuole e una facilità di calcolo per tutti.  
Questa metodologia di punteggio varrà per ciascuna gara e decreterà la 
graduatoria finale sommando i punteggi di ciascuna gara. 
E’ facoltà degli organizzatori dare i risultati parziali della competizione. 
Verranno comunque svelate dallo speaker le risposte esatte dei questionari dopo 
ciascuna prova. 
 
Al termine delle 5 prove sarà eletto l’Istituto scolastico vincitore. 
 
PREMI 
I premi assegnati alla fine del contest saranno cinque e prevedranno buoni 
acquisto da spendere in prodotti di cancelleria, arredo e decoro scolastico 
secondo la seguente graduatoria: 
 
1° classificato – euro 1.500,00 
2° classificato – euro 1.000,00 
3° classificato – euro 500,00 
 
 
PROGRAMMA GIORNATA 

8.30- 9.30                ARRIVO E ACCOGLIENZA SCUOLE 

10.00 -10.30       SFILATA SCUOLE 

10.30-11.00       INNO NAZIONALE E SALUTI AUTORITA’  

11.20 – 11.40      PRIMA GARA: PROVA FOTOGRAFICA 



12.00- 12.20       SECONDA GARA: PROVA STORICA 

12.40 – 13:00      TERZA GARA: PROVA TRADIZIONI 

 

ORE 13:00 – 14.45  PAUSA PRANZO – ANIMAZIONE - SPONSOR 

 

15.00- 15.20        QUARTA GARA – PROVA GEOGRAFICA 

15.40 - 16.00       QUINTA GARA – PROVA CULTURA GENERALE 

16.15-17.15                 INTRATTENIMENTO  E ANIMAZIONE CON DEEJAY 

17.15        PROCLAMAZIONE VINCITORI e FESTA FINALE 

 

*Le attività dovranno iniziare alle ore 10.00 con una sfilata dei bambini davanti 
alle Autorità che interverranno. Si raccomanda pertanto di arrivare puntuali 
entro le ore 9.00 per consentire tutte le operazioni di registrazione, 
propedeutiche allo svolgimento e organizzazione delle attività di gara. 

Il mancato arrivo per l’orario previsto comporterà l’esclusione dei bambini 
dalla parata iniziale. 

 

CONSIDERAZIONI FINALI 

Nel ringraziare tutte le scuole partecipanti al progetto, tutti i dirigenti che ne 
hanno favorito le adesioni e tutti i docenti che hanno lavorato con gli alunni sul 
materiale descritto sull’album, rivolgiamo un caloroso augurio a tutti coloro che 
saranno presenti in questa ultima straordinaria tappa del nostro fantastico 
viaggio. 

Comprendendo che l’agonismo e la sana competizione sono parte integrante 
dell’iniziativa, ci auguriamo che permanga per tutta la durata delle gare, e anche 
oltre, il clima di festa e di aggregazione che è alla base di questo progetto.  

Siamo già al lavoro per l’edizione 2023-24 incentrata sulla parte folcloristica e 
naturalistica di questa fantastica provincia e confidiamo di avere la conferma di 
tutte le scuole aderenti quest’anno. 

 

ESSECI COOPERATIVA EDITORIALE ARL 

Sede Legale: Viale Pier Luigi Nervi, 102 – 04100 LATINA P.IVA 02882230598  

 


